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La 

dyslexie

10% de la population française estimée atteinte

J E S U I S P L U S

F A . C I . L E À L I . R E

C A R  J E M ’ A . D A P . T E

À V O S B E . S O I N S
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L’applicati

on

Faciliter la lecture et accompagner son apprentissage

Affichage de 

texte

personnalisé et 

personnalisable

Bibliothèqu

e

E-books

Classe 

virtuelle

Editeur de texte

•Scan to text

•Speech to text / 

Text to speech

Diagnostiqu

e
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Les technologies 

utilisées
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L’équipe et 

l’association
La médiateure

Le stratège

Le technologiste

L’horloge



Etude de la 

dyslexie
Collaborations avec 

des professionnels

Diffusion et 

promotion  de 

l’application

Etat de 

l’art et 

cahier des 

charges

Création de 

l’architectu

re de l’app

Développement 

des 

fonctionnalités

Test 

prototype
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What's next?

Merci à notre coach Monsieur Boussion Sender !

What's done?


